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PRÁCTICO Nº 1 

INTRODUCCIÓN AL PROGRAMA COREL DRAW 
 
Ejercicio 1 

1. Abrir Corel Draw   
2. configurar la página en tamaño Oficio (desde la barra de herramientas – herramienta Tipo y 

tamaño de papel o desde el menú Diseño > Preparar página > Papel) 
3. delimitar los 4 márgenes con las líneas guía. (haga clic con el mouse sobre la regla horizontal 

o vertical y arrastre hasta la posición deseada en la página) 

 
4. hacer doble clic en la regla superior y modificar las Unidades a centímetros. 
5. Crear un rectángulo.  

 
6. Modificar su tamaño desde la barra de herramientas  ancho: 7 cm y alto: 4 cm 
7. rotarlo a 45º (desde la barra de herramientas). 
8. trazar un cuadrado. Para hacerlo, se debe seleccionar la herramienta Rectángulo, y presionar 

la tecla CTRL mientras se traza la figura. 
9. modificar su tamaño desde los puntos de control (herramienta Selección) 
10. rotarlo desde los puntos de control (herramienta Selección y doble clic sobre la figura) 

 

 

  
11. trazar una elipse y un círculo (para trazar el círculo, debe mantener presionada al tecla CTRL) 

 

 
12. trazar un polígono regular de 6 lados. Para hacerlo, presione la tecla CTRL mientras traza la 

figura. 

 
Modifique la cantidad de lados desde la barra de herramientas: 
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13. trazar un espiral de 9 revoluciones. 

 
 
 

Para modificar el nº de revoluciones, cambie el número desde la barra de herramientas, antes de 
trazar el espiral: 

 

 
14. utilizando la herramienta Selección, ubicar todos los elementos adecuadamente dentro de la 

hoja de trabajo 
15. guardar en su carpeta como TP1 

 
Ejercicio 2 

1. Abra un nuevo archivo de Corel Draw 
2. Configure la página en tamaño Carta, orientación horizontal (puede usar la herramienta 

correspondiente de la barra de herramientas o el menú Diseño > Preparar página 
3. Reproducir la siguiente imagen, utilizando las herramientas adecuadas. 

 

 
2. Rellene la figura utilizando colores de la paleta que se encuentra a la derecha de su pantalla. 
3. Guarde en su carpeta como TP2 
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Ejercicio 3 
 
Crear una figura utilizando las herramientas aprendidas u otras que Ud. quiera explorar en este 
momento. 
Debe configurar la página en tamaño A4 y aplicarle los cuatro márgenes con las líneas – guía. 
La orientación de la hoja (horizontal o vertical) depende del diseño que Ud. desee realizar. 
Aplique colores a su trabajo (paleta de colores a la derecha de su pantalla) 


